SUIVI EXPLORATION ZONES EN MODE DIFFICILE

NOM DU PERSONNAGE :

PROPHECIES (54 zones)

FACTIONS (33 zones)

NIGHTFALL (34 zones)

ASCALON

ILE DE SHING JEA

ISTAN

Vieil Ascalon

Vallée de Sunqua

Plaines de Jarin

Vallée du Régent

Péninsule de Panjiang

Etendues de Zehlon

Plaines Grélées

Province de Kinya

Falaises de Dohjok

Frontiere Orientale

Le domaine du ministre Cho

Fahranur, premiére cité

La Bréche du Rempart

Chemin de Saoshang

Marais de Lahtenda

Basses-terres de Diessa Promontoire de Jaya lles d'Issnur
Corridor du Temple de la Flamme Lagon d'Haiju Archipel de Mehtani
Gosier du Dragon Zen Daijun KOURNA

Colline d'Ascalon

CITE DE KAINENG

Cote de Marga

CIMEFROIDES DU NORD

Chemin de Bukdek

Marais du soleil

Val du Pélerin

Bazar de Waijun

Quartier d'Arkjok

Mine du Cheval de Fer

Sentier de Xaquang

Domaine de Dejarin

Rocher de I'enclume

Passage de I'ombre

Cote Barbare

Bassin de Deldrimor

Quartiers de Nahpui

Gandara, la forteresse de la lune

Gueule du Griffon

Temple de Tahnnakai

Promontoire de Jahai

KRYTE

District de Sunjang

Procession de Turai

Pente des brigands

Vallée de Pongmei

Plaines inondables de Mahnkelon

Kryte du Nord

Tunnels de Shenzun

Cavernes Bahdok

Plateau Nebo

LA MER DE JADE

VABBI

Terres Maudites

Fonds Marins de Boréas

Canyons de Yatendi

Cote des Tours de guet

Mont Qinkai

Vallée de Vehtendi

Le rideau Noir

Les Archipels

Montagnes de la Tribune

Pic Kesse

Collines de Maishang

Jardin de Seborhin

Lande de Talmark

Couvoir de Gyala

Le Miroir de Lyss

Larmes des déchus

Ressac silencieux

Makuun Resplendissant

Coéte de la Raie

Cratére de Rhea

Territoire de Chokhin

Lac des deux serpents

FORET D'ECHOVALD

Terres sauvages de Bahdza

JUNGLE MAGUUMA

Pierre Arboréa

Cité cachée d'Ahdashim

Refuge Royal

Vallon de la Fougere

Mines de Vehjin

Saugeterres Espoir de Melandru LA DESOLATION
Lagon de Mamnoun Brousses de Drazach Désert sulfureux
Bois-Argent Le Verger Eternel Domaine de Joko

Echine d'Ettin

Chutes du Deuil

Les Ravins dévastés

Marais du Roseau

Chemin de Morostav

Saillies empoisonnées

Les Chutes

FIN DE JEU

Plateau d'Alkali

Cimeseche

Eaux Endormies

Plateau de Cristal

Racine Enchevétrante

Palais de Raisu

Cceur déchiré

DESERT DE CRISTAL

Chemin du prophéete

Plaines Salines

Montée du Devin

Etendues Célestes

La Cicatrice

La Mer Aride

Moraines du Vautour

CIMEFROIDES DU SUD

Le Palais de Witman

Pente du Talus

Danse du serpent

Congeére cuirassée

Passage de Lornar

L'Empreinte de Grenth

Dome de glace

Forét Gelée

Pic de la Téte de Lance

Fin de Tasca

Sources minérales

Banquise de Glace

ARCHIPEL DE FEU

Roc de la perdition




