MODE FACILE (barrer mention
MODE DIFFICILE inutile)

PROPHECIES (24 missions)

Le Grand Rempart nord

Fort Ranik

Ruines de Surmia

Académie Nolani

Passage de Borlis

Porte de givre

Portes de Kryte

Coéte d'Alessio

Céte des Divinités

Les Contrées sauvages

Marais de la Pierre de Sang

Clairiere de I'Aurore

Provinces Fluviales

Récif Sacré

Bief d'Elona

Dunes du Désespoir

Riviere assoiffée

Antre du Dragon

Grottes des Larmes gelées

Mines de Fer de Moladune

Donjon de Chef-Tonnerre

lles de Feu

Bouche d'Abaddon

Précipice de I'Enfer

Fournaise (5 quétes)
Galen Trask

Kilroy Pierraille

Haut prétre Alkar

Orozat Obéliscus

Assault final

Quétes de Brill (5 quétes)
Défendez le forge de Droknar

Le dernier jour approche

Défendez la Province de la Kryte

Défendez Denravi

La Source des Titans




MODE FACILE (barrer mention
MODE DIFFICILE inutile)

FACTIONS (13 missions)
Domaine du ministre Cho

Zen Daijun

Place de Vizunah (Local)

Place de Vizunah (Etranger)

Quartiers de Nahpui

Temple de Tahnnakai

Pierre Arboréa

Fonds Marins de Boréas

District de Sunjiang

Couvoir de Gyala (Luxon)

Eaux endormies (Luxon)

Le Verger Eternel (Kurzick)

Eaux Endormies (Kurzick)

Palais de Raisu

Appartements Impériaux

Zones élites débloquées (2 zones)
L'Abime (Luxon)

Le Labyrinthe d'Urgoz (Kurzick)




MODE FACILE (barrer mention
MODE DIFFICILE inutile)

NIGHTFALL (20 missions)
Village de Chahbek

Excavations de Jokanur

Antre de la Marée Noire

Embarcadére du consulat

Cimetiere de Venta

Croisement de Kodanur

Refuge de Rihlon

Passage de Pogahn

Fissure de Moddok

Verger de Tihark

Bastion de Dzagonur

Vestibule de Dasha

Grand-cour de Sebelkeh

Baie de Nundu

Horde de Jennur

Porte de la Désolation

Ruines de Morah

Porte de la douleur

Porte de la folie

Porte d'Abaddon

Domaine de I'Angoisse (5 quétes)
Cité de Torc'qua

Ténebres de Ravenheart

Fonderie des Echecs de la Création

Voile des Ténébres

Mallyx I'impitoyable




