
Cratère de Rhéa  - Arius, le Sombre Apôtre

Chutes du deuil - Darkroot Entrop

Assaut dévastateur Maîtrise de la dague Plateau de Cristal  - Achor le Tranchant

Attaque du crâne doré Maîtrise de la dague
Profondeurs de la folie - Ravageur des 

rêves

Vallon de la fougère  - Urkal l'embuscade

Vallon de la fougère  (Quête "Révolte des 
Draguères") - Maximole

Chausse-trappes cachées Arts des ombres
Plaines inondables de Mahnekelon  - 

Amiral Kaya

Coup de paume Attaques critiques Chemin de Bukbek  - Kenshi Main-d'acier

Effondrement du gaspilleur Sans caractéristique Vallée de Vehtendi  - Jarimiya le sans pitié

Enchantements d'assaut Attaques critiques Jahai crépusculaire  - Faveo Aggredior

Sentier de Xaquang  - Waeng

Ressac silencieux  - Créature d'assassin

Frappe de Moebius Maîtrise de la dague
Le verger éternel  - Bramble Ronces-

éternelles

Fureur de Locuste Attaques critiques
Espoir de Mélandru  - Seigneur Criquet 

Chkkr

Cité souterraine  - Waeng

Tunnels de shenzun  - Chevalier Lou

Linceul de l'Ombre Arts des ombres Eaux endormies  - Oni Voilé

Temple de Tahnnakai (Mission)  - Vizu 
enchainé

Palais de Raisu  - Ancien Onata silencieux

Marque d'insécurité Arts létaux Jahai crépusculaire  - Chimor l'Indolent

Mêlée de l'ombre Sans caractéristique Côte de Marga  - Lunto Pied-agile

Méthode de l'assassin Attaques critiques Domaine de Dejarin  - Major Jearh

Fonds marins de Boréas  - Ilidus les mains-
vides

Fonds marins de Boréas  (Quête "Le travail 
d'Halcion") - Senkai, Seigneur des 1000 dagues

Couvoir de Gyala  - Razorfang Brumegriffe

Vallon de la fougère  - Gardien des 
Saprophytes

Chemin de Morostav  - Falaharn 
Gardebrumes

Plaie suintante Attaques critiques
Sentier de Xaquang - Shreader Langue-

acérée

Prison d'ombre Arts létaux Domaine de Joko  - Ardeh le vif

Promesse de l'Assassin Arts létaux Vallée de Pongmei  - Xuekao le trompeur

Promesse du renard Attaques critiques
Territoire de Chokhin  - Hanchor Vraie-

lame

Place de Vizunah (Mission)  - Soon Kin 
l'affligé

Gosier du dragon (Défi)  - Huu l'affligé

District de Sunjiang  - Soon Kin l'affligé

Le Verger éternel (Mission)  - Senku 
l'affligé

Eaux endormies (Mission)  - Senku 
l'affligé

Siphon de force Arts létaux
Collines de Maishang  - Ssaresh le 

bruyant

Domaine de la peur  (Quête "Un violent 
passé") - Hao Li enchaîné

Caractéristique 
associée

Nom                                                            
compétence

ASSASSIN

Lames éclatantes

Méthode de la paume vide

Icône

Maîtrise de la dague

Frappe à la tempe Maîtrise de la dague

Aura de déplacement Sans caractéristique

Silhouette Arts des ombres

Mirage brumeux Arts des ombres

Apostasie obscure Attaques critiques

Arts létaux

Linceul du silence Arts létaux



Attaque Prières du vent Jahai crépusculaire - Attaque de la terreur

Attaque blessante Maîtrise de la faux Mines de Vehjin  - Marobeh Queue-leste

Aura de poussière d'ébène Prières de la terre Le miroir de Lyss  - Shezel Lentemoisson

Avatar de Balthazar Mysticislme
Promontoire de Jahai  - Acolyte de 

Balthazar

Avatar de Dwayna Mysticislme Domaine de Dejarin  - Acolyte de Dwayna

Avatar de Grenth Mysticislme Quartier d'Arkjok  - Acolyte de Grenth

Avatar de Lyssa Mysticislme Marais du soleil  - Acolyte de Lyssa

Avatar de Mélandru Mysticislme Côte de Marga  - Acolyte de Melandru

Côte de Marga  - Bubahl Main de glace

Plaines inondables de Mahnkelon - 
Seigneur Yama le Vengeur

Frappe du moissoneur Maîtrise de la faux
Marais du soleil - Dabineh Messager de la 

Mort

Embarcadère du Consulat (Mission)  - 
Capitaine Denduru

Croisement de Kodonur (Mission)  - 
Surveillant Suli

Canyons de Yatendi  - Caporal Suli

Voeu de force Prières de la terre Côte barbare  - Capitaine Mhedi

Citée cachée d'Ahdashim  (Quête "") - 
Seigneur de l'eau

Portes de la Désolation (Mission)  - 
Chundu le Docile

Désert sulfureux - Vahlen le Silencieux

Vestibule de Dasha (Mission)  - Hajok 
Gardeterre

Citée cachée d'Ahdashim  - Leilon Eau 
tranquille

Zèle arcane Mysticislme
Baie de Nundu (Mission)  - Fanatique 

Sheoli

Voeu du silence Mysticislme

Voeu zélé Prières du vent

Renouveau pieux Mysticislme

Empoigne de Grenth

Icône

DERVICHE

Prières du vent

Caractéristique 
associée

Nom                                                            
compétence



Affinité élémentaire Conservation d'énergie
Roc de la perdition  - Geckokaru Vent de la 

Terre
Cité souterraine  - Chung l'Accordé Côte de Marga  - Bosun Mohrti

Afflux aveuglant Magie de l'air
Terres sauvages de Bahdza  (Après avoir terminé la 

quête "Détruise les Harpies") - Moteh Tirtonnerre

Bouclier de pierre Magie de la terre Caverne Bahdok  - Joknang Tourneterre

Pierre Arboréa (Mission)  - L'ancien

Cratère de Rhéa  - Wavecrest Brisepierre

Le verger éternel  - Wiseroot Brise-Roc

Iles d'Issnur - Lonolun Marche-sur-l'eau

Plaines inondables de Mahnkelon  - 
Seigneur de glace Buhon

Couvoir de Gyala  - Whyk Carapace d'acier

Chutes du deuil  - Bizzr Carapace de Fer

Chaleur de savane Magie du feu
Désert sulfureux  - Hajkor, Flamme 

mystique

Chevauchée de l'éclair Magie de l'air Eaux endormies - Kunvie Ailedefeu

Choc spirituel Magie de l'air Danse du serpent - Vieille Griffe Rouge

Compagnon d'énergie Conservation d'énergie Vallon de la fougère  - Tarlok Esprit Eternel

Mines de fer de Moladune (Mission)  - 
Kratos le Repoussant

Mines de fer de Moladune (Mission)  - 
L'inquisiteur

Donjon chef tonnerre (Mission)  - Chrysos 
le Magnétique

Banquise de glace  - Elementaliste Mursaat

Ile de feu (Mission)  - Maida la grincheuse

Bouche d'Abaddon (Mission)  - Calife 
Optimus

Quartier de Nahpui (Mission)  - Tahmu Marais du soleil  - Birneh Messager du ciel

Quartier d'Arkjok  (Quête "Elixir de Koss") - 
Haie de zéphyr

Territoire de Chokhin  - Setikor Fleurdefeu

Double dragon Magie du feu Bazar de Waijun  - Lian Pétale-de-dragon

Temple de Tahnnakai (Mission)  - Tenaï 
enchainé

Palais de Raisu - Ancien Koosun l'étoile

Explosion de l'âme Magie du feu Domaine des secrets  - Exuro Flatus

Place de Vizunah (Mission)  - Kam l'affligé

Tunnel de Shenzun  - Kam l'affligé

Fonds marins de Boréas (Mission)  - Argo
Cité cachée d'Ashdashim  - Seigneur du 

feu

Procession de Turai  - Korr, Flamme-
vivante

Montagnes de la tribune  - Korshek 
l'immolé

Vestibule de Dasha (Mission)  - Kormab, 
Coeur-de-feu

Pente du Talus  - Brrr Fend-le-vent

Danse du serpent  - Sala Porteur Algide

Sources minérales  - Bête de glace

Mines de fer de Moladune (Mission)  - 
Eidolon

Ile de feu (Mission)  - Eidolon

Bouche d'Abaddon (Mission)  - Eidolon

Le Palais de Witman  - Maak Amidegivre

Pic de la tête de lance - Maak Amidegivre

Banquise de glace  - Skitt Ricoche

Glyphe d'énergie Sans caractéristique Sources minérales  - Hyl Aile d'éclair

Glyphe du Renouveau Sans caractéristique Roc de la perdition  - Nayl Klaw Tuthan

Canyons de Yatendi  - Lushivahr 
l'invocateur

Baie de Nundu (Mission)  - Scribe Wensal

Domaine de Joko  - Shekoss le Coriace

Domaine de la peur  (Quête "Un violent 
passé") - Kaichen enchaîné

Makkun resplendissant  - Kormab, Coeur-
de-feu

Domaine de la peur - Tempête d'angoisse

Flammes virulentes Magie du feu

Magie de l'airInvocation de la foudre

Magie de l'eauBrise-roc

Forme de Brume

Gel Spirituel

Magie de l'eau

Magie de l'eau

Éclat constellé

Roc de la perdition - Hann Pierrefoide

Décharge Foudroyante Magie de l'air
Antre du Dragon (Mission)  - Facette des 

Eléments (5ème)

Coup de tonnerre Magie de l'air

Collines de Maishang  - Sarss, le Garant 
des Tempêtes

Flamme spirituelle Magie du feu
Précipice de l'enfer (Mission)  - Scelus 

Prosum

Magie du feu

Caractéristique 
associée

Nom                                                            
compétence

Icône

ELEMENTALISTE

Cité souterraine  - Baubao Vague-de-
colère

Chair d'obsidienne Magie de la terre

Chaînes de glace Magie de l'eau



Caractéristique 
associée

Nom                                                            
compétence

Icône

Embarcadère du Consulat (Mission)  - 
Capitaine Mwende

Promontoire de Jahai  - Amiral Kantho

Passage de Poghan (Mission)  - Capitaine 
Nebo

Canyons de Yatendi  - Hajok Gardeterre

Le Palais de Witman  - Alana Pekpek

Pente du Talus  - Edibbo Pekpek

Pic de la tête de lance  - Edibbo Pekpek

District de Sunjiang (Mission)  - Créature 
élémentaire

District de Sunjiang  - Créature 
élémentaire

Couvoir de Gyala  - Bahnba Pied de Choc

Pierre arboréa  - Zarnas Pierrecoléric

Ruines d'Altrumm (Défi)  - Azukhan 
Pierrecoleric

Chemin de Morostav  - Arbor Cridelaterre

Saillies empoisonnées - Mekir le 
Prismatique

Porte de la douleur (Mission)  - Drider à 
toile de torture

Prodige éthéré Conservation d'énergie Ile de feu (Mission) - Jyth Crachadefeu

Protection contre le Mal Magie de l'eau Forêt gelée  - Arkhel Bois Refuge

Ressac silencieux  - Amadis, vent de la 
mer

Chutes du deuil  - Rahse Attrape-vent

Bief d'Elona (Mission) - Vassa Ssiss

Rivière assoiffée (Mission)  - Issah Sshay

Dunes du Désespoir (Mission)  - Cyss 
Gresshia

Seconde chance Sans caractéristique Les Archipels  - Snapjaw Coupe-vent

Sol instable Magie de la terre
Collines de Maishang - Vaguemer Vieux 

Gardien

Refuge de Rihlon (Mission)  - La 
Sècheresse

Saillies empoisonnées  - Droajam, Mage 
des sables

Passage de Lornar  - Chunk pied-massif

Grotte des larmes gelées (Mission)  - Berg 
Poing Gelé

Forêt gelée  - Boreal Kubegriffe

Donjon chef tonnerre (Mission)  - Le Juge

Magie de la terre

Prisme éthéré Conservation d'énergie

Maître de la magie

Marque éblouissante

Magie de l'air

Onde de choc

Conservation d'énergie

Rafale

Trident Marin Magie de l'eau

Magie de l'air

Miroir de glace Magie de l'eau

Magie de la terre

Tempête de sable

Renouveau éthéré Conservation d'énergie



Mines de fer de Moladune (Mission)  - 
Balasi l'Arcane

Cratère de Rhéa  - Focus d'Hanaku
Le miroir de Lyss  - Yammiron Seigneur 

Ethéré

Ile de feu (Mission)  - Melek le vertueux

Bouche d'Abaddon (Mission)  - Mercia la 
béate

Air de Désenchantement Magie de l'illusion Jardin de Seborhin  - Hojanukun Volesprit

Temple de Tahnakai (Mission)  - Kitah 
enchainé

Palais de Raisu  - Ancien Phi Arcane

Passage de Lornar  - Erzek, briseur de 
runes

Empreinte de Grenth  - Gorrel 
Galetmoussu

Fournaise des Lamentations  - Korvald Broie-l'Ame / 
Vokur l'Enchaîneur / Garbok Lebroyeur

Grotte des larmes gelées (Mission)  - 
Jonar le tordeur de pierre

Forêt gelée  - Barl Siège des Tempêtes

Donjon chef-tonnerre (Mission)  - Fuuri 
Ragepierre

Pente du talus  - Seear Vent-fouet

Danse du serpent  - Didn voleur d'espoir

Mines de fer de Moladune (Mission)  - 
Digo Tracobscur

Aura de Lyssa Magie de l'inspiration Quartiers de Nahpui (Mission)  - Hai Jii

Blocage de pouvoir Magie de la domination Roc de la perdition  - Damnés de Lyssa

Buveur d'énergie Magie de l'inspiration
Fonds marins de boréas (Mission)  - 

Amiral Hala

Conditions prolongées Magie de l'inspiration Côte de Marga  - Neoli le Contagieux

District de Sunjiang (Mission)  - Créature 
d'envoûteur

District de Sunjiang  - Créature d'envoûteur

Le Palais de Witman  - Sniik Amaffamé

Pic de la tête de lance  - Sniik Amaffamé

Banquise de glace - Gambol Absorbâme

Couvoir de Gyala  - Mohby Brise-Vent

Le verger éternel  - Le Mangeur du temps

Quartier d'Arkjok  - Capitaine Chichor

Passage de Poghan (Mission)  - Lieutenant 
Nali

Expulsion de maléfices Sans caractéristique Chemin de Bukbek  - Jin le purificateur

Ressac silencieux  - Kenrii Chagrin de le 
Mer

Chutes du deuil  - Sorrow Racine Profonde

Domaine de la peur (Quête "Mauvaise aventure") - Diseuse 
de bonne aventure démoniaque

Domaine de la douleur  - Vision du 
désespoir

Incompétence Magie de l'illusion
Sources minérales - Wyt Plume 

Pénétrante

Cratère de Rhéa  - Talous le Fou

Chutes du deuil - Xisni Hanterêve

Instabilité psychique Magie de la domination
Eaux endormies  - Chazek le Berger du 

fléau

Antre du Dragon (Mission)  - Facette du 
Chaos (3ème)

Danse du serpent  - Griffeplume

Bief d'Elona (Mission) - Tiss Danssir

Rivière assoiffée (Mission)  - Goss Aleessh

Dunes du désespoir (Mission)  - Ayassah 
Hess

Migraine Magie de l'illusion Ile de feu (Mission)  - Pytt Vomidefiel

Panique Magie de la domination
Précipice de l'enfer (Mission)  - Moles 

Quibus

Rêves enfiévrés Magie de l'illusion
Bouche d'Abaddon (Mission) - Plexus 

Accroche-ombre

Sceau de minuit Sans caractéristique Roc de la perdition  - Malus Phasmatis

Sceau de voûte Magie de l'inspiration Pic de la tête de lance  - Rune Ethercrash

Sceau des illusions Sans caractéristique
Jahai crépusculaire  - Berger de la 

démence

Simple vol Magie de la domination Côte barbare  - Morolah l'aspirant

Symboles d'inspiration Incantation rapide Domaine des secrets - Wieshur l'inspirant

Taquinerie Magie de l'inspiration Canyons de Yatendi  - Makdeh l'exaspérant

Icône
Caractéristique 

associée
Nom                                                            

compétence

Chutes du deuil  - Milefaun Fouettesprit
Cité cachée d'Ahdasim  - Yammirvu 

Gardien Ethéré

ENVOUTEUR

Afflux d'énergie Magie de la domination

Alanguissement arcane Incantation rapide

Brousses de Drazach  - Bezzr Aile de la 
Tempête

Marais du soleil  - Eshim Brouillesprit

Vallée de Yatendi  - Yamesh Brouillesprit

Angoisse paralysante Magie de l'illusion

Distraction psychique Magie de la domination

Armes illusoires Magie de l'illusion

Cœur déchiré  - Rual, Voleur d'espoir

Echo Sans caractéristique Roc de la perdition  - Rwek Khawl Mawl Domaine de Joko  - Eshwe le Cinglé

Drain d'énergie Magie de l'inspiration

Enigme de l'enchanteur Magie de la domination

Les Archipels  - Siska Grandéchel

Flux de puissance Magie de la domination

Fardeau partagé Magie de l'illusion

Mantra de rappel Magie de l'inspiration

Insécurité récurrente Magie de l'illusion

Procession de Turai  - OlunossMantra de récupération Incantation rapide Vallon de la Fougère  - Mugra Sorvif



Icône
Caractéristique 

associée
Nom                                                            

compétence

Tempête destructrice Sans caractéristique
Cité souterraine  - Mina tempête 

destructrice

Visions de Regret Magie de la domination Terres sauvages de Bahdza  (Après avoir terminé la quête 
"Détruisez les Harpies") - Korrub Flamme des rêves

Gosier du dragon (Défi)  - Meeka l'affligé

Tunnels de Shenzun  - Li Yun l'affligé

Portes de la Désolation (Mission)  - Amind 
l'Amer

Plateau d'Alkali  - Shelkeh l'Affamé

Vol de vitesse Incantation rapide

Vortex du Mangeur de Maléfices Magie de la domination



Palais de Witman  - Sakalo Yawpyawl

Pente du talus  - Jono Yawpyawl

Pic de la tête de lance  - Jono Yawpyawl

Montagne de la tribune  - Rual le 
dominateur

Bastion de Dzagonur (Mission)  - Général 
Doriah

Porte de la folie (Mission)  - Champion 
Puran

Brise-crâne Sans caractéristique Pic de la tête de lance  - Grêle Givrenoir

Brise-échine Maîtrise du marteau Ile de feu (Mission)  - Ferk Mallet

District de Sunjiang (Mission)  - Créature 
guerrière

District de Sunjiang  - Créature guerrière

Fournaise des Lamentations  - Grognar 
Cranedepierre

Roc de la perdition  - Skintekaru Broyeur 
d'hommes

Couvoir de Gyala - Jacqui le Moissonneur

Chemin de Morostav - Sunreach 
Leguerrier

Eaux endormies  - Merki le Moisonneur

Grotte des larmes gelées (Mission)  - 
Virag Lame de pierre

Forêt gelée  - Linka Aciédor

Mines de fer de Moladune (Mission)  - 
Marika Main de Granite

Donjon chef tonnerre (Mission)  - Gornar 
Bellybreaker

Coup de tête Force Quartier d'Arkjok  - Enad Tête-dure

Chemin de Bukdek  (Quête "Garde affligé) - 
Garde Chun affligé

Place de Vizunah (Mission)  - Ako l'Affligé

Passage de l'ombre  - Ako l'Affligé

Gosier de dragon (Défi)  - Tamaya l'affligé

Pierre arboréa (Mission)  - Juge de pierre

Décapitation Maîtrise de la hache
Plaines inondables de Mahnkelon  - 

Robah Le dur

Défense du gladiateur Tactique
Antre du Dragon (Mission)  - Facette de 

Force (6ème)

Passage de Lornar - Boglac

Forêt gelée - Obrhit Ecorce

Bief d'Elona (Mission)  - Protecteur Dellus

Rivière assoiffée (Mission)  - Protecteur 
Hulgar

Dunes du désespoir (Mission) - Protecteur 
Fidius

Fournaise des Lamentations  - Tanzit 
Dusilex

Précipice de l'enfer (Mission)  - Tortitudo 
Probo

Frappe de charge Force Le miroir de Lyss  - Riktund le Vicieux

Embarcadère du consulat (Mission)  - 
Colonel Chaklin

Domaine de Dejarin  - Colonel Chaklin

Passage de Poghan (Mission)  - Exécuteur 
Vekil

Froussard ! Sans caractéristique Mont Qinkai  - Kayali la Brave

Pente du talus  - Krogg Shmush Vallée de Pongmei  - Arrahhsh Klubcoline

Danse du serpent  - Smukk Foombool
Mont Qinkai  (Quête "Retour du Yeti") - 

Arrahhsh Klubcoline

Hache tournoyante Maîtrise de la hache
Fonds marins de Boréas  - Geoffer le 

Donneur d'affres

Lame vacillante Maîtrise de l'épée Bazar de Waijun - Sun le Vacillant

Mines de fer de Moladune (Mission)  - 
Martigris le Robuste

Donjon chef tonnerre (Mission)  - Armure 
Perfectionnée

Ile de feu (Mission)  - Cairn le Béat

Bouche d'Abaddon (Mission)  - Cairn le 
Destructeur

Marteau pilon Maîtrise du marteau Danse du serpent  - Kor Pierrecoléric

Temple de Tahnnakai (Mission)  - 
Jaizhanju enchainé

Palais de Raisu - Ancien Kai l'Epée

Empreinte de Grenth  - Thorgal 
Cognemarteau

Domaine de la peur  (Quête "Un violent 
passé") - Tiendi enchaîné

Domaine de la douleur  - Saevio Proelium

Promontoire de Jahai  - Churrta le Roc

Le verger éternel  - Tembarr Tombarbre

Ressac silencieux  - Sensati maillet de 
Jade

Profondeurs de la folie  - Moissonneur de 
l'agonie

Roc de la perdition  - Damnés de 
Balthazaar

Mines de Vehjin  - Shak-Jarin le justicier

Côte de Marga  - Chor la lame

Cratère de Rhéa  - Razorfin Tranchechair

Chutes du deuil  - Chkkr Griffedacier

Précipice de l'enfer (Mission)  - Prince 
Rurik Mort-Vivant

Parade propice Tactique

Pose de combat des Nains Force

Fureur guerrière Force

Marteau dévastateur Maîtrise du marteau

Eviscération Maîtrise de la hache

Frappe du chasseur de mage Force

Défi à la douleur Force

Endurance du Guerrier Force

Coup enragé Maîtrise du marteau

Coup forcé Maîtrise du marteau

Chargez ! Tactique

Clivage Maîtrise de la hache

Cent lames Maîtrise de l'épée

Charge du taureau Force

Attaque du chasseur de mage Maîtrise du marteau

A moi la Victoire !

GUERRIER

Icône

Tactique

Caractéristique 
associée

Nom                                                            
compétence



Icône
Caractéristique 

associée
Nom                                                            

compétence

Mines de fer de Moladune (Mission)  - 
Slonak Ecorce de cuivre

Pose du soldat Tactique
Porte de la Désolation (Mission)  - Avah le 

Débrouillard

Vallée de Vehtendi  - Chumab l'orgueilleux

Domaine de Joko  - Keht le féroce

Poussée Tactique Vallon de la fougère  - Tarmen le Tyran

Prospérité Force Sources minérales  - Syr Crête d'honneur

Rage de Ntouka Force
Quartier d'Arkjok  - Onwan, Seigneur du 

Ntouka

Couvoir de Gyala  - Reefclaw l'Enragé

Chemin de Morostav  - Strongroot 
Branchefolle

Fonds marins de Boréas (Mission) - 
Amiral Eli

Fonds marins de Boréas  - Sskai, la 
Naissance du Dragon

Taillade incapacitante Maîtrise de l'épée
Marais du soleil  - Mahto-Les-Dents-

Longues

Triple coup Maîtrise de la hache Chemin de Bukdek  - Wing trois-lames

Vous êtes seuls Sans caractéristique Côte barbare - Commandant Wahli

Taillade du dragon Maîtrise de l'épée

Pose stable Tactique

Rage primitive Force

Pose de combat des Nains Force



Amitié Prières de protection Roc de la perdition  - Pravus Obsideo

Ressac silencieux - Miella Ailégère

Le verger éternel  - Jayne Boiclair

Donjon Chef Tonnerre (Mission) - 
Demetrios le Coriace

Banquise de glace  - Moine Mursaat

Ile de feu (Mission) - Coventrina la 
Matronne

Bouche d'Abaddon (Mission) - Willa la 
Déplaisante

Le palais de Witman  - Ipillo Wupwup

Pente du talus - Kaïa Wupwup

Pic de la tête de lance  - Kaïa Wupwup

Balancier de Balthazar Prières de châtiment Caverne Bahdok  - Riseh l'inoffensif

Barrière vitale Prières de protection Forêt gelée - Eshnal Bois-Penates

Croisement de Kodonur (Mission)  - 
Surveillant Sadi-Belai

Montagnes de la tribune  - Commandant 
Sadi-Belai

Bouclier de détournement Prières de protection
Ile de feu (Mission)  - Grun Tempête de 

Vents

Pierre Arboréa (Mission)  - Meril Sculpte-
pierre

Ruines d'Altrumm (Défi)  - Ennsa Sculpte-
pierre

Fonds marins de Boréas (Mission)  - 
Amiral Gita

District de Sunjiang (Mission)  - Créature 
de moine

District de Sunjiang  - Créature de moine

Bouclier du jugement Prières de châtiment
Sources minérales  - Myd 

Griffedeprintemps

Bastion de Dzagonur (Mission) - Général 
Nimtak

Baie de Nundu (Mission)  - Prêtre Zein 
Zuu

Domaine de Joko  - Zadukar le béni

Profondeurs de la folie  - Topo le 
Protecteur

Clairvoyance du Scribe Faveur divine
Plateau de cristal  - Ajamahn, Serviteur 

des sables

Compagnon du guérisseur Faveur divine
Makkun resplendissant  - Josinq le 

soupirant

Diversion des maléfices Prières de protection Plateau d'Alkali  - Amiresh le Pieux

Engagement du guérisseur Prières de guérison
Domaine de la douleur - Porteur de 

tromperie

Lueur Prières de guérison
Procession de Turai  - Chiossen, brise 

apaisante

Côte de Marga  - Chidehkir, Lumière 
aveuglante

Fissure de Moddock (Mission)  - Kehmak 
le Tranquille

Lumière Divine Faveur divine Les Archipels  - Ssuns, élu de Dwayna

Gosier du Dragon (Défi)  - Cho l'affligé

Sentier de Xaquang  - Miju l'affligé

Lumière rédemptrice Prières de guérison Les Archipels  - KaySey Letyphon

Mains du guérisseur Prières de guérison Roc de la perdition - Rull le Persécuteur

Marque de protection Prières de protection Forêt gelée  - Mesqul Guérisseur d'Acier

Jardin de Seborhin - Hahan, fidèle 
protecteur

Les ravins dévastés  - Dunshek le 
Purifieur

Paix et harmonie Faveur divine
Danse du serpent  - Marnta Diseur de 

Destin

Bief d'Elona (Mission)  - Wissper Inssani

Rivière assoiffée (Mission) - Josso 
Essher

Dunes du désespoir (Mission)  - Dassk 
Arossyss

Bazar de Waijun - Quufu

Bazar de Waijun  - Shen le Magistra

Parole de guérison Prières de guérison

Parole du censeur Prières de châtiment

Lumière du Jugement Prières de châtiment

Martyre Sans caractéristique

Briseur de sorts Faveur divine

Lumière de la délivrance Prières de guérison

Bouclier de régénération Prières de protection

Bouclier de vie Prières de protection

Aura inflexible Faveur divine

Bénédiction zélée Prières de protection

Aura de foi Faveur divine

Atmosphère enchanteresse Prières de protection

Antre du Dragon (Mission)  - Facette de la 
Lumière (1er)

Territoire de Chokhin  - Banor 
Vertebranche

Danse du serpent  - Faucon Rapace

Temple de Tahnnakai (Mission)  - Karei 
enchainé

Palais de Raisu  - Ancien Ky l'intouchable

Roc de la perdition - Damnes de Dwayna Tunnels de Shenzun  - Rien le Martyre

Sentier de Xaquang  - Ziinfaun Force-
vitale

MOINE

Icône
Caractéristique 

associée
Nom                                                            

compétence



Icône
Caractéristique 

associée
Nom                                                            

compétence

Rétablissement total Prières de protection
Bouche d'Abaddon (Mission)  - Spindle 

Veinedagonie

Retrait de maléfices Faveur divine Mont Qinkai  - Hukhrah Aimterre

Sceau de suppression Sans caractéristique
Plaines inondables de Mahnkelon  - 

Commandant Noss

Sceau du compagnon Faveur divine Vallon de la fougère  - Mungri Boitamagie

Pente du talus  - Mordegivre
Quartier de Nahpui (Mission) - Kaijun 

Don

Danse du serpent - Fawl Traqueur des 
Neiges

Mines de fer de Moladune (Mission)  - 
Balt Crepuscule

Suppression emphatique Sans caractéristique Espoir de Mélandru  - Byzzr Wingmender

Cratère de Rhéa  - Incetol, Dévot des 
profondeurs

Le verger éternel  - Le Mangeur de 
cicatrice

Zèle du Défenseur Prières de châtiment Domaine de la peur  - Flamme de ferveur

Sceau du jugement Prières de châtiment

Vague de guérison Prières de guérison

Cœur déchiré  - Hamlen le Déchu
Ressac silencieux - Châtivent, Vieux 

Gardien



Animation du Golem de chair Magie de la mort Sentier de Xaquang  - Ghial Danse-des-os

Aura de la liche Magie de la mort
Précipice de l'enfer (Mission) - Maligo 

Libens

Couvoir de Gyala  - Lukrker Vile-poing Côte de Marga  - Jerneh le Crépusculaire

Chemin de Morostav  - Konrru Pierre 
Ternie

Plaines inondables de Mahnkelon  - 
Jerneh le Crépusculaire

Temple de Tahnnakai (Mission)  - Naku 
enchainé

Palais de Raisu  - Ancien Kkraz le maudit

Plaines inondables de Mahnkelon  - Terob 
le Voûté

Montagnes de la tribune  - Harrk 
Ecraseface

Jardin de Seborhin  - Mabah Heardheart

Terres sauvages de Bahdza  (Quête 
"Extinction") - Brokk Ripsnort

Dépravation Malédiction Quartier d'Arkjok  - Modti Fleur du mal

Les Archipels  - Xiriss Epinoche

Collines de Maishang  - Sessk le semeur 
de Tristesse

Douleur de désenchantement Malédiction Mines de Vehjin  - Nehpek Sans-remords

Empreinte du faucheur Moisson des âmes Caverne Bahdok  - Commandant Sehden

Procession de Turai  (Quête "Battaille de la 
Procession de Turai") - Tisse-tourment

Canyons de Yatendi - Tain le Corrupteur

Cœur déchiré  (Quête "Un morceau 
goûteux) - Jirath le résurrecteur

Antre de Dragon (Mission)  - Facette de 
l'ombre (4ème)

Forêt gelée  - Mragga

Pente du talus  - Nighh Frissondéchine

Danse du serpent  - Sapph Traqueur Noir

Mines de fer de Moladune (Mission)  - 
Ceru Messager des Ténèbres

Esprit vampirique Magie du sang Pierre Arboréa  - Kaswa Toilarachnide

Carrière de Rhéa  - Milthuran l'Adepte

Chemin de Morostav  - Kyril Gardien du 
Chêne

Eaux endormies  - Cultiste Rajazan

Festin de corruption Malédiction
Congère cuirassée  - Maw le coeur de la 

montagne

Flétrissure Malédiction Roc de la perdition  - Ignis Effigia

Frisson toxique Magie de la mort Terres sauvages de Bahdza (Après avoir terminé la quête 
"Extinction") - Eshekibeh Long-du-cou

Ruines d'Altrumm (Défi)  - Froth 
Pierretombale

Espoir de Mélandru  - Rot Bedaine-putride

Lien des âmes Malédiction
District de Sunjiang  - Créature de 

nécromant

Malédiction latente Malédiction Roc de la perdition  - Damnés de Grenth Pierre Arboréa  - Craw Pierretombale Domaine des secrets  - Creo Vulnero

Passage de Lornar  -Tonfor Sang Cuivré

Empreinte de grenth  - Morgriff Ombapierre

Grotte des larmes gelées (Mission)  - 
Hormak Malédiction d'acier

Forêt gelée - Jollen Rouidacier

Donjon Chef Tonnerre (Mission) - Riine 
Windrot

Chemin de Bukbek  - Thu l'affligé

Cité souterraine  - Huan l'afligé

Place de Vizunah (Misssion)  - Thu l'affligé

Eaux endormies (Mission)  - Lau l'affligé

Ordre des morts-vivants Magie de la mort Désert sulfureux  - Bohdabi le Destructeur

Bief d'Elona (Mission)  - Uussh Visshta

Rivière assoiffée (Mission)  - Hessper 
Sasso

Dunes du désespoir (Mission)  - Byssha 
Hisst

Os broyés Magie de la mort
Profondeurs de la folie  - Maître de la 

misère

NECROMANT

Icône
Caractéristique 

associée
Nom                                                            

compétence

Contagion

Enchantement corrompu

Roc de la perdition - Dosakaru Toucher 
Ardent

Complainte funeste Moisson des âmes

Chair putréfiée

Magie de la mort

Discorde Magie de la mort

Magie de la mort

Malédiction

Equilibre de Grenth Sans caractéristique Caverne Bahdok  - Armind l'équilibriste

Esprit malveillant Malédiction

Ferveur de l'adepte Magie du sang

Quartier de Nahpui (Mission)  - 
Kuonghsang

Offrande de sang Magie du sang

Genoux flageolants Malédiction

Ordre du vampire Magie du sang

Ordre d'apostasie Malédiction



Icône
Caractéristique 

associée
Nom                                                            

compétence

Croisement de Kodonur (Mission)  - 
Surveillant Vanahk

Croisement de Kodonur (Mission)  - 
Surveillant Haubeh

Canyons de Yatendi  - Lieutenant Vanahk

Puits de pouvoir Magie du sang Sources minérales  - Nhy Griffe Sibylline

Iles d'Issnur  (Quête "Moa'vu'Kaal, éveillé") - 
Moa'vu'Kaal

Sangsue de l'âme Magie du sang
Bouche d'Abaddon (Mission)  - Goss 

Toilobscure

Porte de la Désolation (Mission)  - 
Nehmak le Déplaisant

Saillies empoisonnées  - Fondalz le 
Malveillant

Le palais de Witman  - Karobo Dimdim

Pente du talus  - Allobo Dimdim

Pic de la tête de lance  - Allobo Dimdim

Mines de fer de Moladune (Mission)  - 
Feodor le funeste

Donjon Chef Tonnerre (Mission)  - Argyris 
le Faquin

Banquise de glace  - Nécromant Mursaat

Ile de feu (Mission)  - Odelyn le Mécontent

Bouche d'Abaddon (Mission) - Sarlic le 
juge

Ressac silencieux - Sourbeak Carapace 
pourrie

Chutes du deuil  - Foalcrest Vobscur

Veines glaciales Moisson des âmes
Brousses de Drazach  - Bazzr Aile de 

Givre

Virulence Magie de la mort Forêt gelée  - Unthet Bois-moisi

Danse du serpent  - Cry JourObscur Cité souterraine  - Chan Sang de Dragon

Regard féroce Magie du sang

Pouvoir du sang Magie du sang

Promontoire de Jahai  - Shelboh le vorace

Sceau de souffrance Malédiction

Vainqueur dépouillé Magie du sang

Transfert de vie Magie du sang

Sceau du fléau Vallon de la fougère  - Hargg Attache-fléau Plateau de cristal  - Wioli le ContaminéMalédiction



Montagnes de la tribune (Quête "Mesures 
désespérées") - Fendeur

Terres sauvages de Bahdza  (Quête 
"Contrôle de la population") - Scratcher

Terres sauvages de Bahdza (Quête 
"Contrôle de la population") - Screecher

"C'est juste une petite blessure" Motivation Plateau d'Alkali - Churkeh l'Intraitable

Makkun resplendissant  - Jishol Chant-
sombre

Mines de Vehjin  - Pehnsed Grande-gueule

Chant de rétablissement Motivation
Jardin de Seborhin  - Toshau 

Lancepointue

Colère concentrée Charisme Caverne Bahdok  - Wandalz le courroucé

Frappe stupéfiante Maîtrise de la lance Domaine de la peur  - Cri effroyable

Portes de la Désolation (Mission) - 
Chakeh le Solitaire

Domaine de Joko  - Arneh le Vigoureux

Hymne d'infirmité Commandement Côte barbare  - Lieutenant Shagu

Le miroir de Lyss  - Briahn l'élu

Le miroir de Lyss  (Quête "Avertir 
Kehanni") - Surveillant Juntahk

Bastion de Dzagonur (Mission)  - Général 
Kumtash

Baie de Nundu (Mission)  - Commandant 
Chutal

Saillies empoisonnées  (Quête "Le touché glacial du passé") - 
Seigneur de Bataille Turgar

Hymne de furie Charisme
Jahai Crépusculaire  - Serment 

Blasphématoire

Hymne défensif Charisme Promontoire de Jahai - Caporal Argon

Sécuriser le refuge (Sanctuaire des 
Lanciers du soleil) - Eshau Lancelongue

Quartier d'Arkjok  - Eshau Lancelongue

Fissure de Moddock (Mission)  - Yakun 
Oeil de Lynx

"La force est avec vous !" Motivation Cœur déchiré  - Tureksin le Délégataire

Lien angélique Charisme
Vestibule de Dasha (Mission)  - Seigneur 

de bataille Turgar

Embarcadère du Consulat (Mission)  - 
Capitaine Lumanda

Domaine de Dejarin - Caporal Luluh

Passage de Poghan (Mission)  - Colonel 
Kajo

PARANGON

Icône
Caractéristique 

associée
Nom                                                            

compétence

Chanson de purification Motivation

"Attention !" Commandement

Hymne de direction Commandement

Fureur du soldat Charisme

Sceau cautère Sans caractéristique

Javelot cruel Maîtrise de la lance



Domaine de Dejarin  - Podaltur le 
courroucé

Vallée de Vehtendi  - Bohdalz le furieux

Arme d'esprit illuminé Magie de la restauration Espoir de Mélandru  - Chkkr Griffevive

Place de Vizunah (Mission)  - Huan 
l'affligé

Vallée de Pongmei  - Huan l'affligé

Le verger éternel (Mision)  - Xenxo l'affligé

Eaux endormies (Mission)  - Xenxo l'affligé

Arme de remède Magie de la restauration Désert sulfureux  - Alem l'Impur

Arme de Xinrae Communion
Profondeurs de la folie  - Consort de la 

ruine

Canalisation d'esprit Puissance de l'invocation
Tunnels de Shenzun  - Cho, l'ami des 

esprits

Charge du gardien Magie de la canalisation
Domaine des secrets - Hautoh le 

Chapardeur

Clameur des âmes Magie de la canalisation
Brousses de Drazach  - Le Mangeur de 

douleur

Consommation des âmes Puissance de l'invocation Mont Qinkai  - Tomton magesprit

District de Sunjiang (Mission)  - Créature 
de Ritualiste

Chemin de Morostav  - Créature de 
Ritualiste

Palais de Raisu  - Ancien Sseer le rebelle

Essence récupérée Puissance de l'invocation Saillies empoisonnées  - Nehjab l'Assoiffé

Force de l'esprit Puissance de l'invocation
Montagnes de la tribune  - Churahm Esprit 

guerrier

Glaive était destructeur Magie de la canalisation Quartier d'Arkjok  - Lieutenant Kayin

Cratère de Rhéa  - Delic le Vengeur

Chutes du deuil  - Bazzr Aile de poussière

Kuurong était avide Magie de la canalisation Les Archipels  - Ssyn Prise de serpent

Offrande de l'esprit Magie de la canalisation
Domaine des secrets  - Shakahm 

l'Invocateur

Couvoir de Gyala  - Murmurâme Vieux 
Gardien

Le verger éternel  - Flower Jardindesprit

Sceau de puissance spectrale Communion Plateau de cristal - Jedeh le Puissant

Sceau des Esprits Magie de la canalisation Vallon de la fougère - Wagg esprit-parleur

Ressac silencieux - Seigneur de rituel 
sussurant

Le verger éternel - Spiritroot Barbemousse

Songkai était attentif Puissance de l'invocation
Brousses de Drazach - Le Mangeur de 

compétences

Tanasen était tranquille Magie de la restauration Sentier de Xaquang  - Orosen le Tranquille

Voyage Communion
Temple de Tahnnakai  - Quansong esprit-

parleur

Xinrae était rebelle Communion
Temple de Tahnnakai (Mission) - Kaolai 

enchainé

Zèle du porteur Puissance de l'invocation Côte barbare - Capitaine Alsin

Préservation Magie de la restauration

Seigneur du rituel Puissance de l'invocation

Arme de furie Magie de la canalisation

Khanhei était revanchard Magie de la restauration

RITUALISTE

Icône

Contorsion de l'âme Sans caractéristique

Arme de rapidité Communion

Caractéristique associée
Nom                                                            

compétence



Attaque féroce Domptage Pic de la tête de lance  - Thul le Taureau
Fonds marins de Boréas  - Milodestus le 

palefrenier
Montagnes de la tribune  - Bolten 

Grossebedaine

Attaque solidaire Domptage Procession de Turai  - Sergent Behnwa

Chaleur exaspérante Expertise Domaine de Dejarin  - Colonel Custo

Concentration du trappeur Expertise Mont Qinkai  - Chehbaba Gambadabase

Coup enragé Domptage Quartier de Nahpui  - Royen

Coup préparé Adresse au tir
Domaine de la peur  - Graine de la 

souffrance

Dextérité de l'expert Expertise
Makkun resplendissant - Bansheh, 

ramasseur de branches

Pente du talus  - Whuup Buumbuul Territoire de Chokkin - Tenezel le rapide

Danse du serpent  - Whuup Buumbuul
Citée cachée d'Ahdashim  - Tenshek 

Lerondelet

District de Sunjiang (Mission)  - Créature 
de rodeur

District de Sunjiang  - Créature de rodeur

Temple de Tahnnakai (Mission)  - Zojun 
l'enchainé

Palais de Raisu  - Ancien Brrne le fameux

Férocité unie Domptage
Promontoire de Jahai  - Tundoss le 

destructeur

Place de Vizunah (Mission) - Huan l'affligé

Fonds marins de Boréas (Mission)  - 
Daeman

District de Sunjiang  - Huan l'affligé

Eaux endormies (Mission)  - Pana l'affligé

Flèche brûlante Adresse au tir Côte de Marga  - Morolah l'aspirant

Le palais de Witman  - Kekona Pippip

Pente du talus  - Salani Pippip

Pic de la tête de lance  - Kekona Pippip

L'empreinte de Grenth  - Gargash 
Barberonce

Forêt gelée  - Resnar Montueux

Donjon Chef Tonnerre (Mission)  - Ulhar 
Chien de Roc

Cratère de Rhéa  - Lorelle Tailleur de jade

Chemin de Morostav  - Nandet Tisseur de 
verre

Flèches incendiaires Survie Ile de feu (Mission)  - Casses Toilenflamme

Focus du charognard Survie Cœur déchiré  - Rendabi Mangemort

Grand brasier Survie
Précipice de l'enfer (Mission)  - Valetudo 

Rubor

Guérison partagée Domptage
Espoir de Mélandru  - Salke l'Ami à 

fourrure

Pierre Arboréa (Mission)  - Ryver plante-
mousse

Pierre Arboréa  - Ryver plante-mousse

Bief d'Elona (Mission)  - Protecteur Jenus

Rivière assoiffée (Mission)  - Protecteur 
Phebus

Dunes du désespoir (Mission) - 
Protecteur Kora

Piège à pointes Survie Ile de feu (Mission) - Vulg Cervelle Dolente Vallée de Pongmei - Meysang le Sadique Plateau d'Alkali  - Vah le Débrouillard

Piège de fumée Survie Les ravins dévastés  - Uhiwi le Fumeux

Pose de pratique Expertise Sources minérales  - Ryk Flêchaile

Résistance de Melandru Survie
Antre du Dragon (Mission)  - Facette de la 

nature (2ème)

Sables mouvants Survie Les ravins dévastés - Koahm l'Epuisé

Sceau de l\'archer Expertise Espoir de Mélandru  - Nundak l'Archer

Mines de fer de Moladune (Mission)  - 
Markis

Place de Vizunah (Mission)  - Huan l'affligé

Fonds marins de Boréas (Mission)  - 
Aurora

Brousses de Drazach  - Chkkr Mille-queues

Tir de Melandru Adresse au tir
Les Archipels  - Razortongue 

Crachadegivre

Tir de représailles Adresse au tir Danse du serpent  - Thul Boulderrain

Les ravins dévastés  - Saushali le Frustrant

Jahai Crépusculaire  (Quête "Ils ne sortent 
que la nuit") - Adjudant d'Abaddon

RODEUR

Icône
Nom                                                            

compétence
Caractéristique 

associée

Famine 

Collines de Maishang  - Stsou Vivécaille

Survie

Echappatoire Expertise

Equinoxe Survie

Quartier d'Arkjok  (Quête "La grande 
évasion") - Commandant KubehBouche d'Abaddon (Mission)  - Snyk aux 

Cent Langues

Flèche à pointe large Adresse au tir

Flèche empoisonnée Survie

Flèches de verre Expertise

Flèches de Melandru Survie

Pari du tireur Expertise

Lacération Domptage

Adresse au tir

Tir du Fléau des mages Sans caractéristique

Tir de barrage 



Icône
Nom                                                            

compétence
Caractéristique 

associée

Mines de fer de Moladune (Mission)  - 
Hilios le Dévoué

Donjon Chef Tonnerre (Mission)  - Cape 
perfectionné

Ile de feu (Mission)  - Cairn l'Inquiétant

Bouche d'Abaddon (Mission)  - Cairn 
l'Implacable

Tir incapacitant Adresse au tir Roc de la perdition - Damnés de Mélandru

Ressac silencieux  - Razorjaw Longuéchine

Chemin de Morostav  - Inallay Lécharde

Tir rapide 

Plaines inondables de Mahnkelon  (Après 
avoir terminé la quête "Drakes dans la 

plaine" lors d'une ambuscade) - Zelnehlun 
Pied-leste

Roc de la perdition  - Maxime ColdstoneSans caractéristique

Tir du serment Expertise


